Vzdelavacie spolo¢enskeé hry

Sk MAGICKE PiSMENKA ( pre 2 a viac hracov )

—vzdelavacia : Ucebna pomocka pri vyucbe abecedy pre rodicov aj ucitel'ov. Podstatou vyucby

je fixatna metéda opakovania a precvicovania uz napisanych pismeniek. Umoznuje zlepSenie techniky
pisania, rozvoj slovnej zasoby, tvorivosti, pocCitania, sut’azivosti a strategického myslenia.

Vhodna na odl'ah¢enie vyucovacieho procesu a vyucbu hrou.

Zvlast vhodna aj pre Ziakov so specialnymi vychovno-vzdeldvacimi potrebami.

- zabavna : V stcasnosti, ked’ s deti ,,stratené* vo virtualnom svete, je tdto hra 1zasnym sposobom
pre rodicov ako sa s det'mi zabavit,, prezit’ par spolocnych chvil’ a pritom, nieCo ich doma aj naucit’.
Napriklad abecedu @ . V hre sa nevyhadzuje a je mozné namiesto figurok pouzit’ rézne malé postavicky
( napr. z Lega,.., a pod. )

- MAGICKE PISMENKA aj SRDIECKA ziskali ocenenia :

Osobitné ocenenie ,, BEST DEVELOPING NATION* XII Inpex, Pittsburgh/PA,USA/, maj 1996.
Zvldstne ocenenie ,, SCHOLA LUDUS-VEDECKA HRACKA®, Bratislava 1996.

CS MAGICKA PISMENKA ( pro 2 a vice hradi )

— vzdélavaci: Ucebni pomiicka pfi vyuce abecedy pro rodice i ucitele. Podstatou vyuky je fixatni metoda
opakovani a procvi¢ovani jiZ napsanych pismenek. Umoziuje zlepSeni techniky psani, rozvoj slovni zasoby,
tvofivosti, po€itani, soutézivosti a strategického mysleni. Vhodné pro odleh¢eni vyucovaciho procesu

a vyuku hrou.

Zvlast vhodna i pro Zaky se specialnimi vychovné-vzdélavacimi potiebami.

- zabavna: V soucasnosti, kdyz jsou déeti "ztracené" ve virtudlnim svéte, je tato hra izasnym zpiisobem

pro rodice, jak se s détmi pobavit, prozit par spole¢nych chvil, a pfitom, né€co je doma i naucit.

Napftiklad abecedu. Ve hie se nevyhazuje a Ize misto figurek pouZit rizné malé postavic¢ky (napt. z Lega, ...)

-SRDICKA i MAGICKA PISMENKA ziskaly ocenéni:
Zvlastni ocenéni ,,BEST DEVELOPING NATION* XII Inpex, Pittsburgh /PA, USA/, kvéten 1996.
Zvlastni ocenéni ,,SCHOLA LUDUS-VEDECKA HRACKA®, Bratislava 1996.

hu VARAZSBETUK (2 vagy tobb jatékos esetén )

— oktatasi: Oktatasi segédlet az 4bécé tanitdsahoz sziilok és tanarok szamara.

A tanitas 1ényege a mar megirt betlik ismétlésének, gyakorlasanak rogzitési modszere. Megengedi irastechnika
fejlesztése, szokincs, kreativitas, szamités, versenyképesség fejlesztése és a stratégiai gondolkodas.

Alkalmas a tanitasi folyamat konnyitésére €s a jatékokon keresztiil torténd tanitasra. Kiilondsen alkalmas
sajatos nevelési igényll tanuldk szamara.

— szorakozds: Manapsag, amikor a gyerekek "elvesznek" a virtualis vildgban, ez a jaték egy csodalatos modja
annak, hogy a sziilok jol érezzék magukat gyermekeikkel, egyiitt tdltsenek néhany pillanatot, és ezzel
egyidOben a sajatjukat is. otthon is tanitani. Példaul az abécé. A jatékban nem dobjak ki, és figurak helyett
kiilonféle kis karaktereket is hasznalhatunk (pl. Lego-bol,...)

SZIVEK és MAGIC LETTERS dijat nyert:
Kiilondij "BEST DEVELOPING NATION" XII Inpex, Pittsburgh/PA,USA/, 1996. mdjus.
Kiilondij ,, SCHOLA LUDUS-TUDOMANYOS JATEK ", Pozsony 1996.



