Vzdeladvacia spoloCenskda hra

SRDIECKA

(1 ks. kocka, 4 ks. figurky Cervené, 4 ks. figurky zelené, 4 ks. figurky modré, 4 ks. figurky Zzlté )

ZACIATOK HRY : Hragi moézu hrat proti sebe ako jednotlivci, dvojice alebo aj jeden
hra¢ proti vdetkym. Rozdelia si figurky a dohodnu sa kto za¢ina hadzat’ kockou.
Cislo na kocke znamena, kolko krokov mdze hraé s figurkou prejst.

Ak padne Cislo 6, hra€ hadze kockou znova a pocCet krokov sa spocita

(napr. 6+5 =11 krokov prejde figurka neprerusovane). Potom pokracuje dalSi hrac.
NecCaka sa na to, kym hra¢ hodi €islo 6. Do hry figurky vstupuju cez ocislované
srdieCka (orientacné Cisla 1-6 uprostred srdiecka). Potom uz pokracuju bez ohladu
na Cislovanie srdieCok.

Vyhadzovanie-Ak je na poli¢ku, kde zastavuje figurka-figurka protihraca, tak ju
vyhodi z miesta (z hry). Vyhadzuje sa aj v cieli.

Ak figurka pokracuje za srdieCko oznacené Cislom 6 :

a/parnym poctom krokov- odbodi na srdieCkovu drahu oznadenu pismenom P
b/neparnym pocétom krokov-odbodi na srdieCkovu drahu ozna¢enu pismenom ,N*
(Pri vyuZiti hry ako uc¢ebnej pomdcky su na kazdej strane (P,N) zobrazené a;
parne aj neparne cisla.)

Do ciela vstupuje figurka v smere Sipky a kraca dookola v smere Sipok uprostred
ciefa, az kym nezastane. A viac sa nemézZe pohnut’!

Ak je poli¢ko v cieli, kde zastavuje :

al volné -ostane tam stat a viac sa nepohne.

b/ak je tam figurka protihraca — vyhodi ju z miesta v cieli a ostane tam stat.

c/ak je tam vlastna figurka - pokracuje na dalSie policko.

Ak je to dalSie poli¢ko:

a) volné -ostane tam stat' a viac sa nepohne.

b) ak je tam figtrka protihraca — vyhodi ju z miesta v cieli a ostane tam stat’.

c) ak je tam vlastna figurka - pokracuje na dalSie policko, atd....................

Hra¢ vyhrava vtedy , ked ma umiestnené vSetky svoje figurky v cieli .

Bud’vsetky 4 na P-arnej alebo vSetky 4 na N-eparnej strane , alebo 2 na P-arnej
a 2 na N-eparnej strane , alebo 1 na P-arnej a 3 na N-eparnej strane , alebo 3 na
P-arnej a 1 na N-eparnej strane .

NAS TIP :

Skuste hru dvojic proti sebe. Spoluhracdi sa snazia navzajom si svoje figurky
nevyhadzovat. Vyhrava ta dvojica, ktorej jeden hra€ umiestni vSetky svoje 4
figarky rovnakej farby v cieli .
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